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TABULEIRO DA CRUZADINHA
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MODELO DAS CARTAS COM AS LETRAS DAS
PALAVRAS
EMBARALHADAS (DE 1 A 100)
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MODELO DAS CARTAS PASSE A VEZ

FRENTE VERSO

PASSE A VEZ




MODELO DAS CARTAS PERDEU 1 PONTO

FRENTE VERSO

 PERDEU
1 PONTO




MODELO DAS CARTAS-AJUDA

FRENTE VERSO

PEDIR AJUDA A UM
AMIGO QUE NAO
ESTEJA JOGANDO

VALE
1 MINUTO




BLOCO DE NOTAS
(DUAS UNIDADES)

P—

DEMAIS PECAS DO JOGO

AMPULHETA

MODELO DA LETRA PARA
MONTAR AS PALAVRAS

LAPIS COM
BORRACHA (DUAS
UNIDADES)

N



QUANTIDADE DE CADA LETRA

A(103) B(11) C9) D@B3) E(68) F(4)  G(11)
H(19) 1(49) J3)  L(28) M(27) N@37) 0(56) P(27) Q)
R(71) S(39) T(@(34) UQ27) V(12) 7.(6)



RESPOSTAS

1.SUPERAR 15. MELHOR 29. CORRIGIR
2.PENSAMENTO 16. ADOTOU 30. COMPARTILHAR
3.DESCANSAR 17. PALHA 31. MANHA
4.LAGARTO 18. PARADEIRO  32. MENINO
5.PRATELEIRA 19. LEMBRAR 33. EMBORA
6.DIFERENTE 20. LEVAR 34. POR
7.DIMENSAO 21. PNEU 35. RUIM
8. ESTUDANDO  22. SENHOR 36. HABILIDADE
9. ABSOLUTO 23. CHICLETE 37. HOMEM
10.BRINCANDO  24. ALMOGCO 38. PARABENS
11. ARANHA 25. SALTO 39. HOSPITAL
12. ABRAGO 26. ABRIR 40. HUMILDADE
13. ADVOGADO 27. EMPREGO 41. AMIZADE

14. JOGAR 28. CAMINHO 42. CUSCUZ



43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
°0.

CAPUZ
REALIZAR
DIVERSIDADE
TREINADOR
PISCINA
SUPERIOR
SONHADOR
DISCIPLINA

51. ADOLESCENTE
52. FLAUTA

53. VIAGEM

54. VIRTUDE

55. CARVAO

56. CASAR

57. BICICLETA
58. ALECRIM

99. ESCREVER
60. BALINHA
61. AMOR

62. HUMOR
63. PLANTOU
64. PARAVA
65. ACEITOU
66. MEDO

67. DERAM
68. PENSAM
69. PESAR
70. DIVERTI
71. TODINHA
72. ABSURDO
73. SINGELO
74. PRANTO

75. CRESCER
76. MOSTRAR
77. PASSAR
78. ALGUNS
79. FACES

80. CORTAR
81. HARPA

82. HORROR
83. PLURAL
84. APAGOU
85. PLACAR
86. BANDEIJA
87. AVESTRUZ
88. ESTAVA
89.JARDIM
90. MEDONHO



91. EDITAR

92. IOGURTE

93. CONSEGUIU

94. ENCANTE

95. ADIANTOU

96. CONTENTAMENTO
97. PESSOAS

98. APROVEITEI

99. ASSISTIR

100. QUALQUER



MOLDE DA CAIXA PARA COLOCAR O JOGO
BASE TAMPA
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