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Este e-book, configura-se como Producdo Técnico-Tecnologica (PTT) da
dissertacdo de mestrado intitulada “Autoetnografia, identidade e formacdo docente:
Escrevivéncias sobre ensino de géneros textuais e praticas de multiletramentos”. A
pesquisa foi desenvolvida por Fabiana Costa de Sousa, mestra em Letras, pela
Universidade Estadual da Regido Tocantina do Maranhdo — UEMASUL, sob a orientagdo
da professora Doutora Maria da Guia Taveiro Silva.

Pretendemos, com a cria¢do deste e-book de Sequéncias Didaticas - SD, oferecer
suporte ¢ formagdo didatica que auxilie o professor do Ensino Médio em praticas de
multiletramentos com os diversos géneros textuais.

Dessa maneira, o professor do Ensino Médio, ao desenvolver suas praticas de ensino
do texto em sala de aula, deve contemplar ndo apenas a leitura e a escrita, mas visar além
do letramento, os multiletramentos, tendo em vista que a sociedade que vivemos, por ser
contemporanea, exige de cada sujeito habilidades multiletradas.

Assim, um trabalho desenvolvido com uma dire¢do, planejamento e fundamentacao,
contribuira para que a educagdo se torne perpetuamente pratica de liberdade social, pois o
sujeito multiletrado € aquele que esta preparado para os desafios da vida em sociedade
contemporanea, portanto, estd incluido nas diferentes solicitagdes que esta vida pressupde.

Este e-book de sequéncias didaticas, também aprofundard as orientacdes da Base
Nacional Comum Curricular — BNCC para o Ensino Médio no que se refere a area de
Linguagens e suas tecnologias, especialmente, a Lingua Portuguesa. Especificamente,
abordaremos as orientagdes do documento para o ensino dos géneros textuais.

Este material didatico, constituido como e-book de sequéncias didaticas, encontra-
se estruturado da seguinte forma: A primeira parte intitulada de PTT — Producdo Técnico-
Tecnologica: reflexdo e aplicacdo para a pratica docente, nela se encontram as definigdes
¢ embasamento tedrico para a Produgao Técnico-Tecnoldgica, resultado de uma pesquisa,

o problema que resultou na cria¢do deste e-book de sequéncias didaticas e o objetivo.



A segunda parte deste e-book € discutido sobre Géneros da linguagem e BNCC:
texto e multimodalidade em sala de aula. Nela, encontram-se discussdes acerca da
definicdo de texto, multimodalidade textual, orientacdes da BNCC sobre multimodalidade
textual e o desenvolvimento dos diversos textos no ensino de Lingua Portuguesa.

A terceira parte, Prdticas de multiletramentos e a interdisciplinaridade no ensino
do texto, relatamos sobre as praticas de multiletramentos textuais, principalmente, em
projetos interdisciplinares. Na quarta parte, Sequéncia Diddtica: o que ¢?,trazemos a
defini¢do e fundamentacdo sobre o conceito de Sequéncias Didéticas — SD e inserimos
alguns quadros explicativos sobre o tema.

Na quinta parte deste material, Modelo de Sequéncia Diddtica - Dolz; Noverraz e
Schneuwly (2004), explicitamos as razdes de aderirmos o modelo de sequéncia didatica
dos trés pesquisadores. O modelo dos autores genebrinos foi escolhido por se tratar de um
protdtipo voltado para o ensino de lingua que tem sua génese e seu fim nos géneros da
linguagem (orais, escritos ou digitais).

A sexta parte, configura-se Sugestoes de Sequéncias Diddticas — Géneros da
linguagem, multimodalidade e praticas de multiletramentos. Nela, sugerimos modelos de
sequéncias didaticas, de acordo com o modelo de SD de Dolz; Noverraz e Schneuwly
(2004). E, na sétima parte, encontram-se as Consideragoes Finais.

Esperamos, sobremaneira, que este e-book contribua, principalmente, com
orientacdes e sugestdes aos docentes de Lingua Portuguesa. No entanto, desejamos que

ele alcance todos aqueles interessados em uma educagdo de qualidade.

Boa leitura!
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A educacdo ¢ uma das areas de pesquisa que mais necessitam de aplicacdes, cujos
resultados advém de situacdes epistémicas, tendo em vista que ndo sdo suficientes apenas as
discussdes tedricas acerca de alguns temas. Assim, a PTT é uma forma de a comunidade de
pesquisadores oferecer a sociedade produtos educativos.

Esses produtos educacionais sdo construidos por meio da reflexdo tedrico-pratica e
concretizada mediante pesquisa, os quais podem ser aplicados e reaplicados em situacdes e
contextos reais da educacdo. Dessa maneira, muitas dessas produgdes educacionais, resultados
de pesquisas de mestrado e doutorado, sdo reflexos da propria pratica docente.

Em contextos de pesquisas em programas de mestrado e doutorado, que se voltam para
0 ensino e, assim, contribuir objetivamente com aplicagdes, as producdes técnico-tecnoldgicas
podem fortalecer as praticas docentes e sdo veiculadas amplamente no meio educacional
(Locatelli; Rosa, 2015). Com isso, os produtos educacionais também sdo uma maneira de
contribuir para a formacgao de professores da Educacio Basica.

De acordo com Freire; Rocha e Guerrini (2017, p. 380):

Na materializacdo dos produtos educacionais, o pesquisador e o publico que dele se
utiliza, precisam compreender que esses produtos ndo sdo receitas acabadas do como
fazer (ensinar), mas ferramentas que indicam caminhos a serem percorridos,
considerando-se as mudangas necessarias conforme o contexto e o publico aos quais
esses produtos se destinam.

Concordamos com os autores, pois a proposta deste e-book de sequéncias didaticas (SD)
ndo ¢ trazer algo pronto para posteriormente ser aplicado por outros professores, mas uma forma
de antes da aplicagdo, provocar reflexdo. Tendo em vista que, a partir deste material, o proprio
docente deve se permitir olhar para suas praticas e adaptar cada atividade sugerida, conforme a
sua realidade e contexto educacional.

As PTT sdo produtos educacionais relacionados a programas de mestrado e doutorado,
que enfatizam o ensino como bases de pesquisas. Destarte, o professor é o foco desses
programas, principalmente, aqueles que ja atuam e possuem experiéncia em suas respectivas
areas de formacdo académica. Conforme essa observacgdo, concordam Rizzatti et al. (2020) que
o professor/pesquisador ¢ aquele que detecta o problema e propde sugestdes e resolucdes por
meio dos produtos educacionais. As naturezas e aplicabilidades dessas produgdes sdo diversas,

podendo ser:

[...] aplicado em condig¢des reais de sala de aula ou outros espacos de ensino, em
formato artesanal ou em prototipo. Esse produto pode ser, por exemplo, uma sequéncia
didatica, um aplicativo computacional, um jogo, um video, um conjunto de videoaulas,
um equipamento, uma exposi¢do, entre outros. A dissertagdo/tese deve ser uma
reflexdo sobre a elaboragdo e aplicagdo do produto educacional respaldado no
referencial teérico metodoldgico escolhido (Brasil, 2019a, p. 15).
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Consoante ao documento da CAPES (Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior) para a area de ensino, reafirmamos o dever que esses programas de mestrado e doutorado
tém em oferecer a Educacdo Bésica situagdes reais de aplicagdes educacionais, cujos resultados sdo
frutos de pesquisas cientificas. Tais produ¢des vao desde inovagdes tecnoldgicas, jogos educativos,
prototipos, sequéncias didaticas, cursos de formacdes, entre outros.

A propria CAPES indica os critérios de avaliacdes desses produtos educacionais. Sdo eles:

1. Aderéncia (critério obrigatorio): O critério aderéncia se faz obrigatorio para a validagdo
de uma producgdo para o Programa de Pos-Graduacdo - PPG em avaliagdo, visto que os
produtos deverdo apresentar origens nas atividades oriundas das linhas de pesquisas/atuagao
e projetos vinculados a estas linhas.

2. Impacto: A avaliacdo deste critério estd relacionada com as mudangas causadas pelo
produto Técnico e Tecnoldgico no ambiente em que o mesmo esta inserido. Para avaliar tal
critério € importante entender o motivo de sua criacdo, onde a questdo do demandante se
torna de grande relevancia, e também deve estar claro qual o foco de aplicacdo do produto,
permitindo assim avaliar em qual(is) area(s) as mudangas poderdo ser percebidas.

3. Aplicabilidade: O critério aplicabilidade faz referéncia a facilidade com que se pode
empregar o Produto a fim de atingir os objetivos especificos para os quais foi desenvolvida.
Entende-se que uma producdo que possua uma alta aplicabilidade, apresentard uma
abrangéncia elevada, ou que podera ser potencialmente elevada, incluindo possibilidades de
replicabilidade como produgéo técnica.

4. Inovacdo: O conceito de inovacdo ¢ muito amplo, mas em linhas gerais, pode-se definir
como a a¢do ou ato de inovar, podendo ser uma modificacdo de algo ja existente ou a criagdo
de algo novo.

5. Complexidade: Pode ser entendida como uma propriedade associada a diversidade de
atores, relagdes e conhecimentos necessarios a elaboracio e ao desenvolvimento de produtos
técnico-tecnologicos (Brasil, 2019b, p. 22- 25).

Além desses critérios avaliativos, pressupomos que outros deveriam ser escolhidos, buscando
consideragdes e analises que se aproximem de uma perspectiva mais qualitativa, a citar: todo o
processo de construcdo metodologica da produgdo técnico tecnoldgica; a construgio do referencial
teorico e até a escolha de materializar ou abordar o produto educacional, portanto, se esta esta ou foi
coerente com a pesquisa desenvolvida (Freitas, 2021).

A partir dessas inferéncias a respeito da producdo técnico tecnoldgica e refletindo sobre a
constru¢do da pesquisa de dissertacdo da professora/pesquisadora Fabiana Costa de Sousa, cujo tema
foi “Autoetnografia, identidade e formagao docente: Escrevivéncias sobre ensino de géneros textuais
e praticas de multiletramentos”; chegamos a indagacdo de qual poderia ser o produto educacional da
pesquisa supracitada.

A proposta, entdo, foi elaborar um material educativo com sequéncias didaticas, cujo foco
seria os géneros textuais, que podem ser utilizados em aulas de Lingua Portuguesa de todas as séries
do Ensino Médio. Portanto, a questdo norteadora deste produto educacional foi a seguinte: Como
sequéncias didaticas de géneros da linguagem podem contribuir para praticas de multiletramentos

em Lingua Portuguesa no Ensino Médio?
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A partir desse questionamento, construimos o objetivo geral deste produto educacional
que consiste em:

* Apresentar sequéncias didaticas (SD) de géneros da linguagem como Produgdo Técnico-
Tecnoldgica (PTT), que contribuam para praticas de multiletramentos em Lingua
Portuguesa no Ensino Médio, segundo o modelo de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).
Norteadas por esse objetivo, consideramos que a constru¢@o desse material didatico com

sequéncias didaticas deveria ser formatada em e-book, cuja publicacdo se dard em ambiente
publico e editorial da Atena editora.

Além disso, para a elaboracdo do material, aprofundamos produtos educacionais atuais
por meio de pesquisas em indexadores qualificados pela CAPES, como revistas cientificas que
veiculam artigos, dissertagdes e teses.

A escolha por produzir sequéncias didaticas partiu da consideracdo do fator de impacto
e aplicabilidade dessas producdes na educagdo, tendo em vista que as praticas do professor
perpassam por reflexdes tedricas, planejamento e execucdo do plano de atividades em sala de
aula.

Compreendemos, também, que aplicar essas sequéncias didaticas sem a qualificacdo
adequada do professor de Lingua Portuguesa ndo € suficiente para que se obtenha os resultados
esperados. O docente, em todas as circunstancias, deve buscar aprimoramentos em suas praticas
em sala de aula. Portanto, ao oferecer um material de apoio didatico, resultado de uma pesquisa
cientifica, configura-se simultaneamente oferecer suporte didatico e formativo para os
professores que atuam no Ensino Médio e buscam realizar atividades educativas com o texto

em suas modalidades diversas.

28
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Ao se atribuir a nomenclatura “linguagem” adjacente ao termo “género” pode causar uma certa
estranheza no primeiro momento, no entanto, faz total sentido apresentarmos esse conceito ao inveés
de géneros textuais ou géneros discursivos. Como sabemos, comunicamo-nos por meio da diversidade
da linguagem, quando nos apropriamos desta ideia, também fica mais fécil repassar para o aluno que
a percepg¢do de texto vai muito além de um conjunto de frases contextualizadas em torno da defesa de
um argumento ou, simplesmente, o repasse de informagdes, ou a expressio da comunicagdo
(Marcuschi, 2010).

De fato, texto, ¢ bem mais que um conjunto de palavras ou de frases, por isso, trabalhar com
a ideia de géneros da linguagem corresponde melhor ao nosso proposito neste e-book. Paiva traz

melhor esta compreensdo, quando afirma que:

Géneros da linguagem é um termo guarda-chuva que inclui texto e discurso e outros modos

9

semioticos. Ao optar por “géneros da linguagem”, ndo excluo “géneros textuais”, “géneros
do discurso” ou “géneros discursivos”, ao contrario, os incluo no guarda-chuva e acolho
géneros nio verbais, que também sdo acdes da linguagem. Ao fazer essa opcao, apoio-me em
uma visdo de linguagem na perspectiva da complexidade (Paiva, 2019, p. 73).

Tendo essa nocao de texto como género da linguagem, o aluno também pode entender que se
adota um determinado nome para o texto, conforme a sua fun¢ao e utilidade na sociedade. Geralmente,
essa fungdo estd muito proxima do meio de circulacdo desse género. Dessa forma, tendemos a
compreender os géneros da linguagem associados a tecnologia como, por exemplo: internet, televisdo,
celular, entre outros meios.

Assim, € importante ressaltar que todo género da linguagem ¢ multimodal, porque existem
multifaces desses géneros que se incorporam a nossa realidade contemporanea em diversos usos
artesanais ou tecnologicos. Falar em multimodalidade é exatamente perceber que todo texto, seja ele
oral, escrito, digital e ndo verbal, apresenta varias esferas de circulagdo e formas de se concretizar.
Portanto, a multimodalidade textual utiliza mais de uma forma para se estabelecer a interag@o social
entre interlocutores (Marcuschi, 2008; Bronckart, 2009).

Destarte, ao considerarmos a multimodalidade textual, a fun¢do social do género, sua
circulagdo em diversos meios, além de sua forca e poder de impacto na interagcdo social, também
consideramos que ndo apenas a modalidade escrita deve ser reconhecida, mas todos os aspectos e
semioses presentes em um texto. Por isso, “oralidade e os aspectos ndo linguisticos (imagens e sons)
também sdo levados em conta, caracterizando-se o texto como multimodal” (Bernardon, 2021, p. 6).

Atualmente, por conta da grande veiculagdo de géneros da linguagem em espacos digitais ou

ambientes virtuais, percebemos melhor essas multifaces do texto.
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Além dessas caracteristicas, também diagnosticamos que existe uma transformacéo dos
géneros e, muitas vezes, eles se comportam de forma hibrida, podendo apresentar, 0 mesmo
género, varias modalidades, conforme a sua esfera de circulagdo (Barton; Lee, 2015).

E o caso do Podcast, que pode ser veiculado de forma oral, predominantemente, se for
circulado apenas no radio, mas que pode ser imagético, também, se este veicular na TV ou em
plataformas digitais. A partir dessas inferéncias, ¢ importante e necessario destacar que minha
preferéncia pelo termo “géneros da linguagem” vai ao encontro do que discute Paiva (2019, p.

70):

Minha opg¢@o por género da linguagem implica também uma visdo da linguistica ndo
apenas como uma ciéncia que estuda a linguagem verbal humana, mas também as
varias linguagens humanas. Na histéria dos estudos linguisticos, houve varias
mudangas de fase: do estudo exclusivo da palavra e da frase para a inclusido do estudo
do texto e, depois, do texto para o do discurso. Agora, precisamos ter uma visdo mais
transdisciplinar, abrindo nossas mentes para uma compreensdo da realidade que
articule as varias linguagens que nos constituem como seres complexos que vivem
mediados pela linguagem e se constituem identitariamente pela linguagem.

A pesquisadora aponta para a ideia de transdisciplinaridade, tendo em vista que o uso da
lingua ¢ multimodal. Ao usarmos a diversidade linguistica, precisamos, como educadores,
necessariamente perceber que a educagcdo também estd em constante mudangas. Nao podemos
nos posicionar como professores de Lingua Portuguesa por meio de velhas bases no ensino do
texto.

Durante muito tempo, ainda hoje, infelizmente, o ensino do texto foi desfragmentado do
uso interativo da linguagem, por isso, muitos materiais didaticos permaneciam na linearidade
de concordancia ao ensino prescritivo € normativo, veiculando apenas a gramatica pela
gramatica (Travaglia, 2009). Portanto, o que se propde para o ensino de Lingua Portuguesa, ndo
¢ a exclusdo das regras da lingua, mas contextualizagdo dessas normas por meio de sua
funcionalidade ao uso da propria lingua.

Isso quer dizer que a partir de textos, ou melhor, dos géneros da linguagem podemos
oferecer aos nossos discentes a possibilidade de raciocinar, pensar, questionar, refletir e usar a
propria lingua funcionalmente e contextualizada. De fato, fazemos uso linguistico de suas
variantes ao utilizar determinado género em nosso dia a dia. Obviamente, o professor ira
apresentar aos seus discentes outros géneros que ndo necessariamente fazem parte de seu
cotidiano, porque ao se estudar a funcionalidade da lingua materna é para termos, inclusive,

contato com outras manifestacdes e usos da linguagem.
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A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) para o Ensino Médio (EM) orienta que:

Considerando que uma semiose ¢ um sistema de signos em sua organizagdo propria, ¢
importante que os jovens, ao explorarem as possibilidades expressivas das diversas
linguagens, possam realizar reflexdes que envolvam o exercicio de andlise de
elementos discursivos, composicionais e formais de enunciados nas diferentes
semioses — visuais (imagens estaticas € em movimento), sonoras (musica, ruidos,
sonoridades), verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) e corporais
(gestuais, cénicas, danga). Afinal, muito por efeito das novas tecnologias da
informagdo e da comunicag@o (TDIC), os textos e discursos atuais organizam-se de
maneira hibrida e multissemiotica, incorporando diferentes sistemas de signos em sua
constitui¢do (Brasil, 2018, p. 478).

Dessa maneira, conforme esse documento, o ensino de Lingua Portuguesa deve
proporcionar o encontro do estudante com os géneros presentes em seu cotidiano,
especialmente, contemplando a reflexdo sobre suas multimodalidades de linguagem. Esse ponto
de adjacéncia entre a escola, professor e aluno, em Lingua Portuguesa, dar-se afirmativamente
ao se construir um ensino reflexivo, dialogico, funcional e contextual.

A BNCC, inclusive, aponta para quais géneros da linguagem o professor de Lingua

Portuguesa pode trazer para a realidade da sala de aula.

Assim, propostas de trabalho que possibilitem aos estudantes o acesso a saberes sobre
o mundo digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, ja que
impactam seu dia a dia nos varios campos de atuagdo social. Sua utilizagdo na escola
ndo sé possibilita maior apropriacdo técnica e critica desses recursos, como também ¢
determinante para uma aprendizagem significativa e autonoma pelos estudantes. Nessa
perspectiva, para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), que deve
continuar tendo centralidade na educacao escolar, € preciso considerar a cultura digital,
os multiletramentos, os novos letramentos, entre outras denominagdes que procuram
designar novas praticas sociais e de linguagem (Brasil, 2018, p. 478).

O ensino dos géneros da linguagem ¢ direcionado por uma politica de posicionamento
do professor, que designara se o ensino sera tradicional ou funcional, consoante a concepcao de
linguagem adotada pelo professor. Assim, conforme Travaglia (2009) e Perini (2010) o ensino
de lingua contextualizado ao uso das diversas linguagens pressupde que o docente adota, em
suas praticas metodologias que abordam o ensino do texto de forma dialogica e interacional,
convergindo, dessa maneira, ao que a BNCC indica como praticas de multiletramentos textuais.

Assim, os géneros textuais digitais sdo uma forma de evidenciar as praticas de

multiletramentos na escola, visando a aprendizagem do aluno, porque:

A virtualidade dos meios técnicos presentes em nossa cultura tem propiciado novas
formas de pensar, estar, agir e interagir com o mundo, dada a velocidade e o
imediatismo conferidos a linguagem tecnoldgica, bem como a imagem que ela
incorpora ao campo educacional. A substituicdo dos livros/cartilhas impressos, do giz
e do quadro negro pelo universo mididtico implica na substituicio da palavra
escrita/imagem em suportes convencionais pela imagem/escrita que circula no mundo
virtual (Ferreira; Frade, 2010, p. 16).
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Dessa forma, quando o professor aplica em sala de aula géneros da linguagem que fazem
parte da realidade do estudante esta promovendo também essa mudanga na escola, substituindo
velhas praticas de ensino por novas. Nesse sentido, os géneros digitais sdo mais atuais e as
multimodalidades textuais presentes neles sdo mais perceptiveis.

Concomitante a isso, Santana (2019, p. 185) afirma que:

Nas duas ultimas décadas, a internet, os dispositivos moveis, as midias sociais e a
Inteligéncia Artificial modificaram a forma como vivemos, comunicamos,
interagimos, consumimos e aprendemos, ampliando assim nossas perspectivas para
atividades rotineiras e cotidianas no contexto da quarta revolug@o industrial e
tecnologica. E impossivel ignorar o potencial de transformacio, progresso e
renovagdo promovido por esse cenario. As transformagdes oriundas da implicagdo do
desenvolvimento tecnoldgico na sociedade redimensionam as dimensdes de tempo,
espago ¢ forca dos acontecimentos e eventos sociais. Esse contexto complexo,
que envolve campos diversos do conhecimento, desenha um cendrio que
convida os sujeitos contemporaneos a repensarem suas praticas, a inovarem em
seus campos profissionais e estarem atento a essas transformagdes que acontecem
simultaneamente enquanto a humanidade segue conduzindo seus dias e trilhando suas
escolhas. Afinal, todo esse movimento € promovido, conduzido e apropriado pelo
proprio homem e seu potencial cognitivo criativo.

Podem ser aproveitadas, pelo docente, as condi¢cdes de transformagdes relacionadas as
Tecnologias da Informac¢do e Comunicacdo Digital para trabalhar atividades no ensino da
Lingua Portuguesa. Pratica esta que se configura como um ensino que interage com a principais
transformagdes da sociedade contemporanea. O aluno se sente, de fato, aprendendo, além de
desenvolver o gosto pela escola (Kensi, 2013).

O ensino de Lingua Portuguesa permeado pelos géneros da linguagem ¢ mais dindmico
e flexivel, pois os proprios géneros “[...] ndo sdo instrumentos estanques e enrijecedores da agao
criativa. Caracterizam-se como eventos textuais altamente maleaveis, dindmicos e plasticos”
(Marcuschi, 2003, p. 1).

De acordo com Garofalo (2018, s.p.):

A referéncia geral ¢ que, em cada ano de ensino, o professor deve contemplar géneros
que lidam com informag@o, opinido e apreciagdo, géneros multissemioticos e
hipermidiaticos, proprios da cultura digital e das culturas juvenis. As formas também
sdo diversas, como agdes ¢ fungdes que podem fazer parte de atividades de uso e
reflexdo: curar, seguir/ser seguido, curtir, comentar, compartilhar, remixar entre outros
[...] Os géneros digitais diminuem a distancia entre o professor e os alunos, permitindo
que novas praticas e atividades sejam desenvolvidas para agucar a leitura e a escrita.
Por consequéncia, temos uma ampliagdo de formas comunicativas que, devido a sua
estrutura, podem variar de acordo com o historico social e campo tecnoldgico. Os
géneros digitais, portanto, podem ser variaveis, versateis e transmutaveis, estando em
constante evolugao.
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Destarte, os géneros digitais ja sdo a nossa realidade cotidiana, fugir desses aspectos
textuais e apenas considerar no ensino géneros analdgicos como a carta, a receita, 0 poema,
entre outros, ¢ desconsiderar a poténcia de se explorar as caracteristicas, tipologias e
funcionalidades dos géneros digitais. A mesma pesquisadora aponta na Revista Nova Escola
como reconhecer esses géneros digitais e explorar suas diversidades no ensino de Lingua

Portuguesa.

Imagem 1 - Caracteristicas dos géneros digitais

1

Uma caracteristica muito
peculiar desses "novos"
géneros seria o conjunto
de aspectos existentes
em sua fungao

2

A hipertextualidade
oferece possibilidades
diversas de integracdo de
textos, por meio de suas
formas semidticas: textos,
sons e imagens

3

A diferenciacdo e
definicdo dos géneros
podem ser decididas nao
SO por caracteristicas

dos aspectos
sociocomunicativos,

como também pelas
formas e pelos
ambientes em gue estdo
situados

Fonte: Garofalo, 2018.

Como podemos perceber no quadro acima elaborado por Garofalo (2018) em reportagem
especial na Revista Nova Escola, os géneros digitais, assim, como qualquer outro, apresentam
caracteristicas funcionais de uso da linguagem. Porém, por serem digitais, o fator
multissemiotico permite maior interacdo dos textos, especialmente, no que concerne a
hipertextualidade, que se diferem por situagdes sociocomunicativas € por seus espacos de
veiculacdo.

O que ¢ sugerido na BNCC para o Ensino Médio é que sejam trabalhadas tipologias
relacionadas a textos opinativos ou dissertativos. Geralmente, o professor de Lingua Portuguesa
cobra apenas do aluno a produ¢@o do género redagdo de vestibular para empregar a tipologia
textual relacionada aos argumentos. No entanto, a BNCC orienta que o professor pode ¢ deve

explorar outros géneros.
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No Ensino Médio, os jovens precisam aprofundar a analise dos interesses que movem
o campo jornalistico midiatico, da relagdo entre informacdo e opinido, com destaque
para o fendmeno da pos-verdade, consolidar o desenvolvimento de habilidades,
apropriar-se de mais procedimentos envolvidos na curadoria de informagdes, ampliar o
contato com projetos editoriais independentes e tomar consciéncia de que uma midia
independente e plural é condi¢@o indispenséavel para a democracia. Como ja destacado,
as praticas que t€m lugar nas redes sociais t€m tratamento ampliado. Além dos géneros
propostos para o Ensino Fundamental, sdo privilegiados géneros mais complexos
relacionados com a apurag@o e o relato de fatos e situagdes (reportagem multimidiatica,
documentario etc.) e com a opinido (critica da midia, ensaio, vlog de opinido etc.).
Textos, videos e podcasts diversos de apreciacdo de produgdes culturais também sdo
propostos, a exemplo do que acontece no Ensino Fundamental, mas com analises mais
consistentes, tendo em vista a intensificacdo da analise critica do funcionamento das
diferentes semioses (Brasil, 2018, p. 495).

A partir de géneros como viog de opinido, podcasts, debates orais veiculados em esfera
digital, entre outros, o professor de Lingua Portuguesa pode explorar as tipologias necessarias
para conhecimento ¢ dominio do aluno em sala de aula, inclusive, indo além das paredes da

escola.
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A seguir, algumas imagens, dos distintos novos géneros da linguagem presentes,
principalmente, na realidade dos jovens do Ensino Médio. Esclarecemos o termo “novos”,
fazendo referéncia a uma afirmacdo de Marcuschi (2010), quando o pesquisador postula que
esses “novos” géneros nao sao inovacdes de nosso tempo contemporaneo, pelo contrario, sdo
“velhas” bases tipologicas textuais repaginadas, enfaticamente, pelo uso dos meios digitais, redes
sociais virtuais e pelo uso da tecnologia de inteligéncia artificial. Podemos perceber esses

multiplos géneros em diversas camadas da sociedade.

Imagens 2 — Anime Imagem 3 - Meme

w -

Fonte: Google imagens, 2023. Fonte: Google imagens, 2023.
Imagem 4 — Lives em redes sociais Imagem 5 — Sticker ou figurinhas de
WhatsApp

Fonte: Google imagens, 2023. Fonte: Google imagens, 2023.
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Imagem 6 — Emojis Imagem 7 - Podcast
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Fonte: Google imagens, 2023. Fonte: Google imagens, 2023.

Imagem 8 - Chat
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Fonte: Google imagens, 2023.

Todos esses géneros circulam em esferas digitais, possuem referéncias de linguagens
imageéticas, sonoras, visuais, orais, escritas, entre outros. O anime, por exemplo, além dessas
caracteristicas, representa, em sua maioria a cultura japonesa em seus desenhos, demonstrando
que hoje vivemos uma cultura globalizada, especialmente, veiculada por conta dos avangos

tecnoldgicos e pela infernet.
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/ PRATICAS DE
MULTILETRAMENTOS
EA Vi
INTERDISCIPLINARIDADE
NO ENSINO DO TEXTO




Continuando as reflexdes sobre o ensino dos géneros da linguagem, especialmente, os
digitais; a BNCC orienta que as praticas do professor de Lingua Portuguesa, as quais visam a
aprendizagem dos alunos em sociointeracdo com a realidade contemporanea, devem se
concretizar mediante letramentos multiplos. Dessa forma, praticas de multiletramentos sdo ideais

para que o discente compreenda as multimodalidades presentes nos géneros atuais.

Do ponto de vista das praticas contemporaneas de linguagem, ganham mais destaque,
no Ensino Médio, a cultura digital, as culturas juvenis, os novos letramentos e os
multiletramentos, os processos colaborativos, as interagdes e atividades que tém lugar
nas midias e redes sociais, os processos de circulacdo de informagdes e a hibridizacao
dos papéis nesse contexto (de leitor/autor e produtor/consumidor) [...] (Brasil, 2018, p.
490).

Observamos que a BNCC aponta a relevancia da cultura digital e da cultura juvenil como
importantes fatores ao se construir uma aula dindmica, plural e que dialoga com as situa¢des que
o proprio jovem esta inserido. Quando se fala em multiletramentos, devemos também observar
que nao se exclui a leitura e a escrita, pois estas sdo a base para qualquer compreensao,
interpretag@o e producdo de texto.

Entendemos, portanto, a nomenclatura “multiletramentos” como referéncia ao que a

pesquisadora Rojo. Para ela:

O conceito de multiletramentos, articulado pelo Grupo de Nova Londres, busca
justamente apontar, ja de saida, por meio do prefixo “multi”, para dois tipos de
“multiplos” que as praticas de letramento contemporaneas envolvem: por um lado, a
multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criagcdo de significacdo
para os textos multimodais contemporaneos e, por outro, a pluralidade e a diversidade
cultural trazidas pelos autores/leitores contemporaneos a essa criagdo de significagdo
(Rojo, 2013, p. 14).

Dessa maneira, consoante a Rojo (2013), ao desenvolver praticas de multiletramentos,
além de explorar as multimodalidades textuais, o professor estara contemplando as diversidades
e pluralidades culturais presentes em nossa sociedade contemporanea.

Com as constantes mudancas em nossa sociedade, relacionadas a cultura digital, as
maneiras de informar e de se comunicar foram ressignificadas. A interac¢do social vivenciada em
meios virtuais e com o auxilio de aparelhos digitais constrdi variadas linguagens que vao desde

as semioses visuais, orais, audiovisuais, escritas, gestuais, entre outras (Fofonca, 2019).
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Essas multiplas linguagens, como ja mencionado no capitulo anterior, influenciam novas praticas
de letramentos. Estas por observarem e introduzirem a realidade do aluno na escola a partir desses textos
multissemioticos, demonstram-se ir além da esfera escolar, podendo tornarem-se praticas de
multiletramentos sociais, porque educar, de fato, transborda a dimensao escolar e afeta as relagdes sociais
de sujeitos envolvidos no ensino e aprendizagem (Kleiman, 2000).

Cada discente tem sua propria cultura, conhecimentos enraizados que advém de seu seio familiar
e de suas comunidades. Dessa maneira, ndo € sé a escola que deve acolher essas realidades sociais para
que ocorram praticas de multiletramentos, os alunos também devem se permitir ao didlogo, as trocas e as
inferéncias de conhecimentos.

Na faixa etdria, na qual se encontram os alunos do Ensino Médio, inseridos na realidade digital.
Quando a escola se fecha para incluir verdadeiramente essa diversidade de linguagem, o aluno ndo vé
sentido em estudar. Diante desse fato, o ensino de Lingua Portuguesa, precisa ser interessante e ter
significado para o estudante que se sente muito mais atraido pelo que ele vive fora da escola.

Obviamente, incluir as Tecnologias da Informag¢@o e da Comunicacio (TICs) ndo € apenas ter o
computador na escola ou acesso a internet, mas fazer uso dessa tecnologia em favor da educagdo. O
professor pode aproveitar para organizar um projeto de criagdo e execu¢do de um jogo educativo, ja que
seus alunos gostam de jogos em celulares e organizar um projeto interdisciplinar com o professor da area
de informética. Assim, o contetido de Lingua Portuguesa se torna interessante e o aluno se vé motivado a
estudar.

Conforme Kleiman, Ceniceros e Tinoco (2013, p. 71):

Nesse enfoque, os professores passam a considerar os arredores, fisicos e sociais, de modo a extrair
deles elementos (problemas a resolver, caracteristicas socioculturais e patrimonios da
comunidade) que possam contribuir para a construg¢@o de experiéncias validas. Consideram, ainda,
as diferentes capacidades, necessidades ¢ experiéncias de seus alunos, para permitir que as
sugestoes oferecidas por eles se concretizam em planos e em projetos organizados integralmente
pelos membros do grupo.

Diante do exposto, podemos inferir que a pratica de projetos interdisciplinares ou sequéncias
didaticas (SD) que envolvem a interdisciplinaridade sdo mais eficazes, quando se deseja alcangar o
interesse ¢ a motivacdo do aluno, especialmente, no Ensino Médio.

Sobre a escolha dos géneros da linguagem a serem trabalhados nesses projetos interdisciplinares
que envolvem praticas de multiletramentos a pesquisadora Kleiman (2008, p. 507) postula que “a questao
relevante é determinar, a partir da realidade social do aluno, qual é a atividade que o movera, para,
somente entdo, definir quais sdo os géneros que serdo abordados para o grupo poder agir nas situacdes

sociais criadas em funcdo da consecucao das atividades™.
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Dessa forma, sempre a partir da realidade do aluno, o professor faz escolhas de estratégias, visando
aos multiletramentos de seus discentes. Essas atividades interdisciplinares e que envolvem as

multimodalidades textuais sdo, segundo Kleiman (2000, p. 238):

[...] um conjunto de atividades que se origina de um interesse real na vida dos alunos e cuja
realizacdo envolve o uso da escrita, isto €, a leitura de textos que, de fato, circulam na sociedade
e a producdo de textos que serdo realmente lidos, em um trabalho coletivo de alunos e professor,
cada um segundo sua capacidade. O projeto de letramento € uma pratica social em que a escrita ¢
utilizada para atingir algum outro fim, que vai além da mera aprendizagem da escrita [...].

Esses projetos devem visar ao letramento do aluno, mas também os multiletramentos, mesmo
sendo desenvolvidas em sala de aula culturas digitais, multimodalidades textuais e a interdisciplinaridade,
o professor ndo pode deixar de visar a aprendizagem bésica de letramento: leitura e escrita de diversos

géneros da linguagem.
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Sdo as praticas sociais que vao nortear a praticas de multiletramentos para os projetos

educativos. Os autores Souza, Santos e Santos (2020, p. 1) afirmam que:

O trabalho com projeto pedagogico ¢ uma realidade nas escolas brasileiras, particulares
ou publicas, pela sua grande e fundamental contribuicdo no processo de ensino-
aprendizagem; geralmente as escolas escolhem para trabalhar alguns temas especificos
com uma metodologia diferenciada e interdisciplinar, fazendo uso do Iudico de forma que
a aprendizagem possa ser de qualidade.

Os projetos escolares oportunizam ao estudante, independentemente do nivel de ensino
em que estd matriculado, vivenciar de forma inovadora diversos aspectos do meio em que
esta inserido, sendo também uma forma de favorecer, além da interdisciplinaridade, a
contextualizacdo, aspectos de grande relevancia na formag@o escolar do estudante,
comprovando que as diversas areas do conhecimento se complementam e dialogam entre
si sobre os mais diversos temas [...]

O projeto, quando bem construido e executado, deve contemplar uma metodologia que
seja diferente, inovadora para trabalhar determinada tematica, para que sejam despertados
no aluno o desejo e o prazer de aprender, tendo assim uma aprendizagem significativa.

Dessa maneira, os projetos educativos que envolvem praticas de multiletramentos textuais,
em sua esséncia, buscam utilizar metodologias inovadoras, a interdisciplinaridade, além de
estimular no estudante o prazer pelos estudos.

Silva Janior e Siqueira (2021, p. 71) faz uma reflexdo pertinente acerca do ensino € o0 uso

das TICs:

E comum dizer que o professor tem perdido espago nas aulas para a tecnologia. Mas, nio
seria o nosso curriculo tdo magante que desmotive nossos alunos e estes procurem ‘sair de
cena’ durante as aulas? Diante disso, a escola precisa ensinar aos alunos como usar a
tecnologia a seu favor, criando praticas construtivas com o uso da midia, visto que em
pleno século XXI presenciamos professores usando métodos de ensino arcaicos com uma
geracdo que vive e respira tecnologia. Vivemos em tempos que a internet deixa o mundo
fisico ultrapassado, visto sua liquidez, plasticidade, multidimensionalidade.

As praticas de multiletramentos interdisciplinares também desperta essa reflexdo sobre o
professor de Lingua Portuguesa, pois € ele o responsavel por compreender as reais necessidades de
aprendizagem de seus alunos e também por intermediar esse didlogo e interacdo com os géneros
da linguagem. Junto com seus alunos vai descobrir novos caminhos e produzir novos
conhecimentos (Antunes, 2003).

Inclusive, ao descobrir novos caminhos para producdo de conhecimentos, o professor pode
sentir muitas dificuldades em relacdo ao desenvolvimento de préticas de multiletramentos,
principalmente, quanto a presenca ou ndo de novas tecnologias nas escolas, especialmente,
publicas. Porém, ¢ importante destacar que para acontecer as praticas de multiletramentos nio,
necessariamente, precisa ter a inclusio de tecnologias, embora, a realidade contemporanea suscite

que o ensino esteja interligado a elas, conforme apontam Sobral e Santos (2019, p. 142):
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Embora os multiletramentos ndo dependam das tecnologias para acontecer, ¢ importante
considerar a influéncia acentuada, principalmente das tecnologias digitais, nas praticas e
producdo de novos letramentos caracteristicos da sociedade atual, marcadamente pela
disposicdo de informacdes constituidas por varias linguagens, hipertextuais e
hipermidiatico, produzidas ¢ compartilhadas com rapidez, bem como pela possibilidade
de conhecer e interagir com as diferentes culturas, das diferentes localidades do mundo.
Explorar os multiletramentos com o auxilio desses recursos pode ser mais atraente, ajudar
despertar a curiosidade do aluno (designer) para criagdo, recria¢do de enunciados (designs)
que suscitem a construg@o de significados e analises criticas.

O que, de fato, interessa em todo esse processo de ensino e aprendizagem ¢é que cada um
dos envolvidos, professor e alunos, devem refletir e vivenciar situagdes que sejam coerentes com
a realidade social, pois as praticas de multiletramentos sé sdo efetivas em seus propositos se houver

oportunidades para relacionar situacdes do cotidiano em contexto educacional.
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Sabemos que o processo de ensino e aprendizagem é complexo e exige, principalmente, do
professor uma articulagdo maior de planejamento, organizacdo, métodos de execucdo e também
avaliativos. O ensino de Lingua Portuguesa que envolve praticas de multiletramentos,
interdisciplinaridade, inovagao, didlogo e interagdo com a realidade contemporanea, torna-se ainda
mais desafiador para o professor.

Diante da complexidade que é ensinar, envolvendo todos esses elementos didaticos para o
ensino de Portugués, percebemos que o professor, ao encontrar sequéncias de atividades prontas
para adaptar a sua realidade de sala de aula, reconhece, entdo, que as SD sdo meios educativos que
facilitam seu dia a dia no ambiente escolar.

Tendo em vista que a realidade do professor de Lingua Portuguesa ¢ permeada por cargas
horérias exaustivas, sem mencionar, a quantidade de alunos, muitas vezes de niveis diferentes de
ensino. Tudo isso faz com que o professor tenha o desejo de encontrar atividades com propdsitos
educativos funcionais de ensino de lingua, especialmente, do texto.

Geralmente, o professor de Portugués reconhece que esses materiais de apoio didatico como
as sequéncias didaticas, sugerem situacdes que a sua propria visao de docente, imerso no cotidiano
da sala de aula, ndo o permite perceber. Dessa forma, as sugestdes de atividades e praticas de
multiletramentos, cujas SD propdem, sdo excelentes estratégias pedagdgicas para o ensino de
Lingua Portuguesa.

Ainda que haja diversas sugestdes e propostas de materiais didaticos, o que se espera do
docente ¢ que ele seja habilitado a reconstruir, ressignificar e, até criar seus proprios materiais
educativos. Consoante a isso, Paiva (2009, p. 53) postula que “Apesar da imensa quantidade de
materiais e de todos os recursos gratuitos na web, espera-se que o professor seja capaz de adaptar
e complementar o livro adotado, e, até mesmo, de produzir material didatico para seu contexto
especifico”.

Assim, de acordo com o Glossario Ceale (2023, s.p.):

Sequéncia didatica corresponde a um conjunto de atividades articuladas que sdo
planejadas com a intengdo de atingir determinado objetivo didatico. E organizada em torno
de um género textual (oral ou escrito) ou de um contetido especifico, podendo envolver
diferentes componentes curriculares. No caso de sua relacdo com o ensino da escrita, a
sequéncia pode ter como objetivo ajudar o aluno a dominar melhor um determinado género
textual, favorecendo uma comunicagio mais adequada em dada situagdo em que o uso do
género trabalhado se faz necessario (planejamento e producio de uma apresentag@o oral
em evento da escola, ou de cartas do leitor a serem enviadas a revistas, por exemplo). E
importante que as atividades propostas na sequéncia didatica para o trabalho com géneros
textuais atendam a finalidade do género ¢ a possibilidade de adequag@o aos destinatarios
que estdo fora da escola, e ndo apenas para o professor e os colegas de turma. No segundo
caso, em que a sequéncia ¢ organizada em torno de contetdos especificos, o foco é a
apropriacdo de um determinado conceito ou procedimento (uso de determinada regra
ortografica, discussdo sobre reciclagem, entre outros).

46



Ainda, conforme o Glossario Ceale (2023) as sequéncias didaticas s@o planejadas, organizadas e
executadas, consoante aos objetivos que o professor pretende alcancar diante das necessidades de
aprendizagens de seus discentes, e podendo articular diversas habilidades do estudante e variados
conhecimentos.

Complementado o raciocinio da definicdo de SD, Zabala (1998, p.18) ratifica que sequéncia
didatica ¢ “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos
objetivos educacionais, que t€ém um principio € um fim conhecido tanto pelos professores como pelos
alunos”. Dessa maneira, infere-se que a SD € um material didatico que facilita o trabalho do docente bem
como do discente, pois, sdo os sujeitos envolvidos nesse processo de ensino e aprendizagem.

A seguir, construimos quadros informativos, de acordo com informacdes fundamentadas em

Meirelles (2014, s.p) em reportagem especial da Revista Nova Escola.
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Quadro 1 - Defini¢cdo do tema da
sequencia didatica

1 Como definir o tema da sequéncia didatica?

As sequéncias sempre sido parte de um planejamento
didatico maior, em que vocé coloca o que espera dos
estudantes ao longo do ano. A escolha dos temas de
cada proposta nio pode ser aleatoria.

Se, por exemplo, seu objetivo for desenvolver bons
leitores, precisa pensar qual desafio em relacio a leitura
quer apresentar a classe. Com base nele, procure os
melhores géneros textuais para trabalhar.

E preciso organizar as agoes de modo que exista uma,
continuidade de desafios e uma diversidade de
atividades. Converse com o coordenador pedagogico e
com 0s outros docentes, apresente suas ideias e ouca o
que tém a dizer. Essa troca ajudara a preparar um
planejamento eficiente.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Quadre 2 - Sondagem Inicial

2 O que levar em conta na sondagem inicial?

A sondagem € fundamental a todo o trabalho por ser o
momento em que sido levantados os conhecimentos da
turma. Muitas vezes, os professores acham que
perguntar "o que vocés sabem sobre..." € suficiente para
ter respostas, mas nao € bem assim.

Essa. etapa inicial ja configura uma situa¢do de
aprendizagem e precisa ser bem planejada. Em vez da
simples pergunta, o melhor é colocar o aluno em contato
com a pratica.

No caso de uma sequéncia sobre dinossauros, por
exemplo, distribua livros, revistas e imagens sobre o
tema aos alunos, proponha uma atividade e passe pelos
grupos para observar como se saem. Nao se preocupe se
precisar de mais de uma aula para realizar a primeira
sondagem.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Quadro 3 - Conteudos e objetivos

3 Como estabelecer contetidos e objetivos?

Contetido € o que vocé vai ensinar e objetivo o que
espera que as criang¢as aprendam. Se, por exemplo, sua
proposta for trabalhar com a leitura de contos de
aventura, precisa parar e pensar o que especificamente
quer que a turma saiba apos terminar a sequéncia.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Quadro 4 - Relagao entre atividades e
objetivos

4 De que modo atrelar atividades e objetivos?

Definido o que vocé vai ensinar e o que quer que a turma
aprenda, & hora de pensar nas estratégias que vai usar
para chegar aos resultados. Vale detalhar esse "como
fazer" nas atividades da sequéncia, que nada mais sao
que orientacoes didaticas.

O melhor, nesse momento, € analisar cada um dos
contetidos que se propos a trabalhar, relembrar seus
objetivos e ir desdobrando-os em ac¢oes concretas.

Cada, atividade tem de ser planejada com
intencionalidade, tendo os objetivos e conteudos muito
claros e sabendo exatamente aonde quer chegar.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Quadro 5 - Critérios das etapas

5 Que critérios usar para encadear as etapas?

Quando vocé pensa nas acdes de uma sequéncia
didatica, ja tem na cabec¢a uma primeira ideia de ordem
logica para coloca-las. Para que essa organizag¢ido dé
resultado, lembre-se de pensar em quais conhecimentos
a classe precisa para passar de uma atividade para a
seguinte (considerando sempre que os alunos tém
necessidades de aprendizagem diversas).

Quanto mais vocé sabe sobre a pratica, as condi¢ées
didaticas necessarias a aprendizagem e como se ensina
cada contetido, mais facil €& para fazer esse
planejamento. Se ainda ndo tiver muita experiéncia,
nao se preocupe. Pode fazer uma primeira proposta e ir
vendo quais acdoes tém de ser antecipadas ou
postergadas.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Quadro 6 - Duragao da sequéncia
didatica

6 Como estimar o tempo que dura a sequéencia?

A resposta a essa pergunta nio estd relacionada a
quantidade de tarefas que vocé vai propor, mas a
complexidade dos contetidos e objetivos que tem em
mente. Para saber a duracio de uma sequéncia, leve em
conta o0 que determinou que o0s alunos aprendam e
quanto isso vai demorar. Cada a¢cio pode exigir mais ou
menos tempo de sala de aula.

E importante, também, pensar em como essa sequéncia
se encaixa na grade horaria da escola e como se
relaciona, com as demais ag¢des que estdo sendo
realizadas com as criancas. Se, por exemplo, vocé tem
duas aulas por semana, as propostas vio demorar mais
do que se tivesse trés.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Quadre 7 - Organizacao da turma

7 Qual a melhor forma de organizar a turma?

Ao participar de um grupo e trocar com os colegas, o
aluno tem aprendizados que sido uteis quando ela for
trabalhar sozinha. Ja uma atividade em dupla ou em
equipes € interessante quando quiser que o aluno tenha
uma, interacio mais focada, apresentando suas
hipoteses e confrontando-as com o outro.

As propostas individuais, por sua vez, permitem aos
alunos por em xeque os conhecimentos que construiu.
Essas organizagoes sao critérios didaticos que precisam
ser pensados com base nos objetivos da cada etapa e nas
caracteristicas da classe.

Fonte: Meirelles, 2014.

54



Quadro 8 - Flexibilizacao das atividades

8 Como flexibilizar as atividades?

E bem provavel que vocé tenha, na turma, alunos com
necessidades educacionais especiais (NEE). E elas nao
podem ficar de fora do planejamento. Procure antecipar
quais ajustes podem ser necessarios para que elas
participem das propostas.

As adaptacOes nido devem ser vistas como um plano
paralelo, em que o aluno é segregado ou excluido. A
l6gica tem que ser o contrario: diferenciar os meios para
igualar os direitos, principalmente o direito a
participacao e ao convivio.

O ideal € que a escola conte com um profissional de
Atendimento Educacional Especializado (AEE), que
ajude vocé nessa tarefa, orientando-o sobre como atuar
em classe e complementando a pratica na sala de
recursos. A inclusio ndo €& obrigacdo apenas dos
professores, mas de toda a escola. Para mais orientacgées
sobre o tema.

Fonte: Meirelles, 2014.

55



Quadro 9 - Mudancga de planos durante o
desenvolvimento da SD

9 Posso mudar os planos no meio do caminho

Pode, sim. As sequéncias sio planejadas com base em
uma hipotese de trabalho. Quando chega a turma de
verdade, €& natural que alguns ajustes sejam
necessarios.

Quem sabe precise retomar certos contetdos que nao
ficaram claros no ano anterior ou mudar a estratégia de
uma etapa que nio combina com o perfil da classe. Tome
cuidado, no entanto, para nio perder de vista os
objetivos iniciais.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Quadro 10 - Avaliagdo da aprendizagem

10 Como avaliar o que a turma aprendeu?

A avaliacio pode ser feita de diferentes formas. A
pergunta principal que vocé tem de responder, ao final
de uma sequéncia, € se os alunos avancaram de um
estado de menor para um de maior conhecimento sobre
o que foi ensinado.

Para isso, vale registrar os progressos de cada
estudante, observando como ele se sai nas atividades,
desde a sondagem inicial - que ja &€ uma situag¢ido de
aprendizagem - até a etapa final. Ao analisar esses
registros, fica facil entender quais foram os avangos dos
alunos.

Aliado a 1isso, pense em atividades avaliativas
propriamente ditas, como provas e trabalhos. Essas
propostas precisam estar diretamente ligadas ao que
vocé ensinou na sala de aula. Retome os objetivos
propostos e prepare uma consigna na qual fiquem claros
0s saberes que estdo sendo pedidos aos estudantes.

Fonte: Meirelles, 2014.
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Existem varios modelos de Sequéncias Didaticas — SD, porém, adotamos o modelo de trés
autores genebrinos, Dolz; Noverraz e Schneuwly (2004). Para os autores, o procedimento Sequéncia
Didatica (SD) “¢ um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno
de um género oral ou escrito” (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 82). Dessa maneira, seguindo
o modelo dos pesquisadores, o ensino de Lingua Portuguesa parte sempre de um género da
linguagem.

Os pesquisadores genebrinos observaram a relevancia do uso dos géneros textuais para o
ensino funcional e dialogico da lingua. A partir dos géneros da linguagem, podemos explorar
diversos aspectos da realidade. Para eles, a oralidade e a escrita devem sempre ser trabalhadas em
conjunto para que o letramento do aluno seja permanente. Embora, os pesquisadores ndo apontem
para os multiletramentos de forma explicita, inferimos a partir de diversas pesquisas e leituras que
os trés autores sdo os mais recomendados e, as suas orientagdes acerca da construcio de sequéncias
didaticas em sala de aula, sdo sempre acolhidas no &mbito académico.

Eles afirmam:

(...) o trabalho escolar, no dominio da produ¢ao da linguagem, faz-se sobre os géneros, quer
se queira ou ndo. Eles constituem o instrumento de mediacdo de toda estratégia de ensino e
material de trabalho, necessario e inesgotavel, para o ensino da textualidade. A andlise de
suas caracteristicas fornece uma primeira base de modelizacdo instrumental para organizar

as atividades de ensino que esses objetos de aprendizagem requerem (Dolz; Noverraz;
Schneuwly, 2004, p. 51).

Dessa maneira, os trés autores evidenciam os géneros da linguagem, demonstrando que a
partir deles todas as situacdes linguisticas e ndo linguisticas podem ser exploradas, inclusive, de
forma interdisciplinar.

Ainda, conforme Dolz, Noverraz e Schneuwly:

(...) Um modelo didatico apresenta, entdo, em resumo, duas grandes caracteristicas: 1. ele
se constitui uma sintese com objetivo pratico, destinada a orientar as intervencdes dos
professores; 2. ele evidencia as dimensdes ensinaveis, com base nas quais diversas

sequéncias didaticas podem ser concebidas. (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 82)

A partir dessa vertente de pensamento, os pesquisadores genebrinos propdem um modelo de
SD adequada ao ensino de lingua, trazendo reflexdes e situagdes praticas, envolvendo o estudo dos

géneros textuais, especialmente, dos orais e dos escritos.
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Imagem 13 — Estrutura de uma Sequéncia de didatica (Dolz; Noverraz e Schneuwly, 2004)

Estrutura de uma sequéncia didatica

( i ',
Agre§fntagéo PRODUGAO {,/ \\ o / ) [ prODUCAD
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Fonte: Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 98.
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A proposta dos autores € que na apresentacdo da situagdo, os discentes possam ser
esclarecidos acerca dos géneros que serdo trabalhados nas aulas e qual o proposito das SD. A
producdo inicial serve para diagnosticar o conhecimento prévio do aluno a respeito do género. Os
modulos sdo a préopria organizacdo das aulas correspondente a cada género, dentro de suas
especificidades, tipologias e caracteristicas.

Sdo nos modulos que os alunos passam a compreender melhor o uso e a funcionalidade de

cada género textual.

Nos modulos, trata-se de trabalhar os problemas que apareceram na primeira producdo e de
dar aos alunos os instrumentos necessarios para supera-los. A atividade de produzir um
texto escrito ou oral é, de uma certa maneira, decomposta, para abordar, um a um e
separadamente, seus diversos elementos, a 103 semelhanca de certos gestos que fazemos
para melhorar as capacidades de natacdo, nos diferentes estilos. O movimento geral da
sequéncia didatica vai, portanto, do complexo para o simples: da produ¢do inicial aos
moédulos, cada um trabalhando uma ou outra capacidade necessaria ao dominio de um
género. No fim, o movimento leva novamente ao complexo: a producdo final. Trés questdes
se colocam quanto ao encaminhamento de decomposicdo e de trabalho sobre problemas
assim isolados: 1) Que dificuldades da expressdo oral ou escrita abordar? 2) Como construir
um modulo para trabalhar um problema particular? 3) Como capitalizar o que ¢ adquirido

nos modulos? (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 102-103).

Conforme apresentado pelos pesquisadores, nas sequéncias didaticas voltadas para a
execugdo dos modulos, o professor vai aprofundar os problemas relacionados a produgdo inicial
realizada pelos discentes em niveis diferentes, cujos delineamentos foram identificados, de acordo
com a Psicologia da Linguagem. Sdo eles: Representagdo da situagcdo de comunicagdo, Elaboragdo
dos conteudos, Planejamento do texto e Realiza¢do do texto Dolz; Noverraz e Schneuwly (2004).

Os autores enfatizam a importancia que o docente deve dar a Situacdo de comunicagdo, pois:

Se a situacdo de comunicag¢ao ¢ suficientemente bem definida durante a fase de apresentagéo
da situacdo, todos os alunos, inclusive os mais fracos, sdo capazes de produzir um texto oral
ou escrito que responda corretamente a situagcdo dada, mesmo que ndo respeitem todas as
caracteristicas do género visado. Cada aluno consegue seguir, pelo menos parcialmente, a
instru¢do dada (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 86).

Enquanto, que a producdo final ¢ a devolutiva do aluno, diante de tudo que ele aprendeu e
foi motivado a aprender, por meio das sequéncias didaticas de aulas e atividades. Apds esta etapa
tem-se a avalia¢do do discente, correspondente a tudo que foi trabalhado em sala de aula e os géneros

da linguagem.
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A partir da discussdo sobre texto multimodal, praticas de multiletramentos e os géneros da
linguagem digitais, preparamos duas sequéncias didaticas baseadas no modelo de Dolz, Noverraz
e Schneuwly (2004).

Os quatro géneros selecionados foram separados em duplas para que, conforme orientacdes
de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), sejam trabalhadas a oralidade e a escrita, mesmo que em
esferas digitais. Sao eles: Artigo de Opinido e Debate; Fanfiction e géneros literarios de obras do
Modernismo brasileiro. A primeira SD contempla, além de elementos linguisticos, as
caracteristicas dos géneros e suas tipologias e o pensamento critico do aluno.

A segunda SD abrange também conhecimentos linguisticos, relacionando-os as obras
literarias do Modernismo brasileiro, em que o tema é: Facfiction e o Modernismo brasileiro. As
duas SD expdem a natureza digital em que os géneros orais e escritos podem veicular. A segunda
SD foi articulada, visando ao letramento literario do aluno do Ensino Médio, cuja “[...] a ficcdo
feita palavra na narrativa e a palavra feita matéria na poesia sdo processos formativos tanto da
lingua quanto do leitor. Uma e outra permitem que se diga o que ndo sabemos dizer e nos dizem
de maneira mais precisa o que queremos dizer ao mundo e n6s mesmos” (Cosson, 2021, p. 16).

Todos os géneros foram selecionados também de acordo com o curriculo de conhecimentos
requisitados para as trés séries do Ensino Médio, além de observar as orientacdes sobre as
competéncias e habilidades exigidas pela BNCC para o Ensino Médio na area de conhecimentos
Linguagens e suas Tecnologias, especialmente, em Lingua Portuguesa.

O primeiro modelo didatico contempla conhecimentos relacionados a capacidade do sujeito
de dissertar e argumentar sobre diversos temas, evidenciando os que sao atuais na sociedade. Dessa
forma, a tipologia textual dos géneros Artigo de Opinido e Debate ¢ dissertativo-argumentativo,

portanto, o aluno precisa desenvolver a competéncia de:

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta (Brasil, 2018, p. 9).

Antes de construir seus proprios argumentos, o aluno deve buscar informagdes que
fundamente sua opinido sobre determinado tema. Sua opinido pode ser de forma escrita ou oral e
veiculada em diversos meios, inclusive, na esfera digital das redes sociais. Essa busca por
fundamentagdo, também pode ser orientada para que sejam observadas as Fake News, pois nem
toda informagdo que circula na internet é verdadeira.

O tema proposto para essa sequéncia didatica que envolve Artigo de Opinido e Debate ¢:

Avangos da Inteligéncia Artificial.
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Quadro 11 - Etapa 1
(Apresentacio da situacio)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de

oficinas
50 min cada oficina

Apresentagdo dos géneros Debate e
Artigo de Opinido, bem como do
tema Avangos da Inteligéncia
Artificial.

Antes de aprofundar a tematica e os
géneros da linguagem, o professor
deve buscar dialogar com seus
alunos, buscando saber se eles
conhecem os géneros e o tema.
Buscar nesse momento, instigar os
alunos a falarem sobre o que eles ja
conhecem.

O professor deve levar exemplos
concretos dos dois géneros e
apresentar o tema.

Pode levar trechos de um debate
televisivo ou wvirtual, bem como
trechos de algum artigo de opimido.
Espera-se que o aluno aponte
caracteristicas linguisticas dos dois
géneros, caso ndo ocorra, o professor
deve estimular a reflexdo, mesmo
que ndo se profunde nesse primeiro
momento.

* Reconhecer o que é género e
tipologia textual;

* Diferenciar o género oral Debate do
género escrito Artigo de Opinido;

*» Dialogar sobre o tema Avangos da
Inteligéncia Artificial.

2 oficinas

Fonte: Dados préprios da pesquisa, 2023.
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Quadro 12 - Etapa 2
(Producao Inicial)

Atividades a serem desenvolvidas

Objetivos especificos da etapa

Tempo e
quantidade de
oficinas

50 min cada oficina

Inicialmente, mesmo sem
aprofundamento e direcionamentos
mais intensos sobre as caracteristicas
dos géneros, o professor, deve
solicitar que os alunos se organizem
em dois ou trés grupos para
debaterem sobre o tema Avangos da
Inteligéncia Artificial.

As trés equipes sdo de argumentos a
favor, contra e de meio termo.

O professor explica as regras
rapidamente do debate e, em
seguida, o 1nicia.

Apds produgdo inicial do género
Debate, com os argumentos
recentes, apds discussdo, os alunos
serdo solicitados a produzirem
individualmente o género Artigo de
Opinido acerca da tematica Avangos
da Inteligéncia Artificial.

Tanto a producido do Debate, quanto
do Artigo de Opmmido servirdo para
que o professor faga um diagnéstico
prévio acerca das principais e reais
necessidades dos alunos. tanto no
aspecto oral, quanto na escrita dos
dois géneros.

¢ Debater sobre o tema Avangos da

Inteligéncia Artificial;

* Produzir um Artigo de Opimido sobre
o tema Avangos da Inteligéncia

Artificial.

4 oficinas

Fonte: Dados proprios da pesquisa, 2023.
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Quadro 13 - Etapa 3
(Modulos dos géneros
textuais)
Modulo 1 (M)

Atividades a serem desenvolvidas |  Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cada oficina
Neste modulo o professor podera
discutir o género oral Debate 2 sua
sstrutra O docente pode até|* Entender as caracteristicas dos
aprasentar situagdes que | géneros texctuais orais e escritos; 3 oficinas

aconteceram na discussio do debate
das ofiomas  anteriorss  como
exemplos.
Ainda pode fazer observagdes acerca
do tempo de fala de cada oponente,
cazo tenha sido desrespeitado esse
ponto no debate Além disso o
professor deve demonstrar que a
argumentag3o realizada por meio de
mtertextualidade com  outras
situagdes € infersssante para O uso
desse génsro.
O docente também deve mostrar,
que mesmo em situagdo oral, existe
nmao:dmlmgmmczdetermme
comungdes & wum vocabulino
salecxomdoquez;udufomlecaos
argumentos de raciocimio para
defender a opimido.
Dessa forma, cada oponente pode
prepu:rumroten‘odeducmsopan
nio e perder em discussdes,
montorar sua postura, gesto: e
expressoes facials a0 expressar uma
opinido, ate.
Por fim o professor pode trazer
sspecialistas de diversas areas para
discutir com o3 alunos o que as
pesquisas dizem sobre oz avangos da
mteligéncia artificial, para que os
almos possam twar duvidas e
expressar melhor seus arzumentos.

+ Compreender que a organizagio e
planejamento  fazem parte do
planejamento de produgio oral e
sscnita dos zéneros textuals.

Fonte: Dados proprios da pesquisa, 2023.

68




Quadro 14 - Etapa 3
(M6dulos dos géneros
textuais)

Modulo 2 (M2)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cada oficina
Neste modulo, o professor discute a | *Utilizar 03 operadores
sscrita, 05 operadores de argumento, | argumentativos para produzir o género 4 oficmas
a estrutura e as caracteristicas do | Artizo de Opmido;

género Artizo de opmido, e fraz para
a zala de aula textos do mesmo
género para que os alunos possam
observar a organizagio e estrutura
dos argumento: em grupos. Cada
grupo distnbui, entio, os textos
preparados para cada aluno fazer a
comregdo da produgio do outro
coleza. Assim comgir entre o3
envolvidos, o que ndo esta de acordo
com o género Artigo de Opimio.

sAvaliar as produgdes textuais dos
colegas de sala de aula, conforme as
orientagdes do género.

Fonte: Dados proprios da pesquiza 2023,
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Quadro 15 - BEtapa 3
(Mo6dulos dos géneros
textuais)

Modulo 3 (M3)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cad2 oficina

Neste modulo, cada alumo faz
revisdes em seus textos a partir do|* Comigir oz Artizos de Opmides,
Seedback de corregdo de seus colegas | conforme as orientagdes dos demais 3 oficmas
2 03 envia ao professor da disciplina | colegas de sala de aula e do professor
para avaliagdo. da disciplina de lingua materna.

Fonte: Dados proprios da pesquisa 2023,
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Quadro 16 - Etapa 4
(Producao Final)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cada oficina
Nesta fase final, cada aluno elabora |+ Produzir e expor a versio final do
seu Artizo de Opmido, ja com todas | Artigo de Opmido; 6 oficnas

a: sugestdes e avaliagdes sobre sua
;n'odugzo Cada artigo de Opmido
sera exposto em um pamel nos
corredores da escola. Assim, todos
terio acesso a5  informagdes
defandidas por cada alumo zobre o
tema .Avangos da Imeligéncia
Artificial.

Em segwmida, apos a produgdo final da
eserita, 03 grupos miciais do Debate
Ir3o se organizar novamente para
realmhar o3  argumentoz e
defenderem suas opmides, de acordo
com 0z grupos estabelecidos, e fardo
microvideos a serem publicados nas
redes sociais da escola.

O professor, previamente. também
deve escolher duaz oficinas para
orientar esse trabalho na esfera
digital além de orientar, que ao final
de cada video oz debatedorss ou

participar do debate por meio dos
comentirios nos videos.

» Debater sobre o tema Avango: da
Inteligéncia Artificial;

* Produzir microvideos e postar nas
redes sociais da escola com as opinides
acerca do tema Avangor da

Intsligéncia Artificial.

Fonte: Dados préprios da pesquisa, 2023.
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Sequencia Didatica Il — Genero
Fanfiction e Generos literarios
do Modernismo brasileiro

Tema: Facfiction e o Modernismo brasileiro
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Antes de adentrarmos na segunda sequéncia didatica, precisamos compreender melhor o

género Fanfiction ou Fanfic. Este género, de acordo com Lima (2021, p. 23), tem seu nome Fanfic:

Origindrio inglés Fanfiction, sendo traduzido passa a ser “Ficcdo de fa”. Este género, apesar
de surgido dentro da internet, tem seus primordios desde muito antes, e seus aspectos podem
ser observados até mesmo na literatura grega. Em uma cultura em que podemos apreciar
entretenimentos como filmes, séries, apresentagdo de bandas, o publico jovem esta
adequadamente inserido no mundo das Fanfics. As fanfics, dessa forma, sdo recriacdes de
obras de fic¢o ja existentes. Uma espécie de apropriagdo de uma obra por um fa ou grupos
de fas que, ao se envolverem intimamente com aquela obra, ultrapassam o limite de leitores
e se tornam escritores, utilizando o contexto, os personagens, o enredo e criando uma obra
paralela com seus pontos de vista e direcdo. Existem diversos tipos de fanfic, por exemplo,
fanfics originais que estdo disponiveis na plataforma Anime Spirit, que tem como objetivo
hospedar fanfics dos diversos géneros.

Dessa forma, por se veiculada na internet, entre os mais jovens e, por ser um grande sucesso
entre eles, o professor pode utilizar dessa tendéncia literaria digital para envolver seus alunos em
produgdes literarias do Modernismo brasileiro, por exemplo. Fazé-los focar nas caracteristicas do
movimento, seus autores, entre outros aspectos. Tendo em vista que essa importante escola da
literatura no Brasil ¢ mais recente, além de ser bastante cobrada nos vestibulares de todo pais e,
também, no ENEM.

Ainda sobre as Fanfics, Clemente (2013, p. 62) afirma que:

[...] constitui-se ndo somente pelo fa, mas por elementos como plataformas (sites, blogs, rede
social, fanpages) em que obras artisticas de multiplas vertentes sdo dispostas em categorias,
desse modo, os leitores/usudrios/fanfics mantém as regras para ser “fanfiqueiro” e escrevem
as fanfic ou apenas fic ou sdo admiradores e seguidores de um escritor de fics. As regras sdo
rigidas e encaradas com seriedade por todos os sujeitos sociais que compdem as
comunidades ficcionais.

Assim, as midias digitais também se fardo presentes na aprendizagem do aluno, pois a
hospedagem dessas producdes de Fanfictions sdo feitas em sites, blogs, redes sociais, etc. Os

multiletramentos do aluno estardo sendo desenvolvidos nos aspectos linguisticos, literarios e digitais.
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Quadro 17 - Etapa 1
(Apresentacao da situacio)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cada oficina
Apresentagio dos géneros | 5
Fanfictions e Gineros lteririos do . 000n oo 0 ¢ € B0 2| ) ogipy,
modemismo brasileiro, bem como + Comprzender o género Fanfiction 2

do tema Fanfictions ¢ Modermizmo

brasileivo.

Antes de aprofundar a tematica e os
geéneros da lmguagem o profsssor
deve dialogar com seus alunos,
buscando saber z& ales conhecem oz
géneros e o tema Nesse momento, o
docents pode mstizar oz alunos a
falarem sobre o que elez )3
conhecem.

O professor deve levar exemplos
concretos doz dois gémeros e
apresentar o tema.

Pode levar trechos de Fanfics
famosas, bem como trechos de obras
do Modemizsmo brasileiro. Supde-se
que o profassor ja tenha trabalhado
am outro momento as caracteristicas
do movimento Iterdnio e as
principais obraz do Modemizmo
brazileiro.

Espera-se que o aluno aponte
canctensucul.mgmshcas dos dois
géneros, caso n3o ocoITa, o professor
deve estimular a2 reflexio. memmo
que nio se aprofunde nesse primeiro
momento.

os Generosz literanos do Modemizmo
brasileiro;

* Dialogar sobre o tema Fanfictions ¢
Modernizmo brazileivo.

Fonts: Dados proprios da pesquiza, 2023,
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Quadro 18 - Etapa 2
(Producio Inicial)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especifico: da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cada oficina
Inicialmente, mesmo sem |+ Ler e discutir sobre histoniaz de
aprofindamento e direcionamentos | Fanfics & namativas do Modemismo 6 oficmas

mais ntensos sobre as caracteristicas
doz génmeros, o professor, deve
solicitar que oz alunos se organizem
em trés ou quatro grupos para lersm
& destacarem algumas caracteristicas
de lustomas de Fanfics prs-
selecionadas pelos proprios alunos.
Apds esze momento de leitura e
discussio em grupos, o professor
deve motwvar a socializagio das
histonas e caracteristicas das Fanfics
hidas por cada equipe.

Posteriorments, o professor deve
fazer o mesmo em relagio as
histoias e  namativas  do
Modermsmo brasilewo.

Por fim solicita que eles pré-
selecionem wum personagem do
Modermismo brasileiro & miciem 2
produgio textual de uma Fanfic
desse personagem.

Nesta etapa, o professor aproveita
para fazer obsm*acoes acerca das
construgdes dos géneros, estilo de
linguagem, aspectos lmguisticos,
semanticos e pragmaticos.

* Produzir uma Fanfic de um
personagem do Modemizmo
brasileiro.

Fonte: Dados proprios da pesquiza, 2023,
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Quadro 19 - Etapa 3
(Mo6dulos dos géneros
textuais)
Modulo 1 (M1)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cada oficina
Nesta modulo o professor poderi |+ Entender as caracteristicas do género
discutir o gémero Fanfic e sua|Fanfic; 3 oficinas

sstrutura e suas caracteristicas.

O professor pode explorar nesta
parts a interdisciplinandade, pois as
histériaz produzidas em fanfics
também tém desenhos, artes de todos
oz estilos envolvidos.

O docente pode fazer realizar video
conferéncia com algum escritor de
fanfic famosa e buscar envolver seus
alunos neszse didlogo de muto

aprandizagem.

* Desenvolver dialogo e aprendizagem
por meio de outros conhecimentos

envolvidos na produgdo de Fanfics.

Fonte: Dados proprios da pesquiza 2023,
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Quadro 20 - Etapa 3
(Mo6dulos dos géneros

textuais)
Modulo 2 (M2)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivoz especifico: da etapa Tempo e
quantidade de
oficinas
50 min cada oficina
Naste modulo, o professor discute a | *Apropriar-se das caracteristicaz do
escnita, 03 operadores linguisticos, 2| género Fanfic e géneros narrativos do 4 oficinas

estrutura e as caracteristicas dos
géneros namrativo: do Modemizmo | *
brazileiro msendos nas produgdes
das Fanfics dos alunos, bem como as
caracteristicas do proprio
movimento literano, traz para a sala
de zula textos do mesmo género para
que os alunos possam observar a
organizagio, estrutura -
caracteristicas.

A partir disso, pede para que cada
equipe possa avaliar o texto da outra

equipe e venficar se a produgdo da
Fanfic segue as ornentagdes do
género & se aborda referéncias do
personagem & do movimento

Modemizmo brasileiro;
oAvaliar as produgdes textuais dos
colegas de sala de aula conforme as

onentagdes do género.

Fonte: Dados proprios da pesquisa, 2023,
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Quadro 21 - Etapa 3
(M6dulos dos géneros

textuais)
Modulo g (M3)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivos especificos da etapa Tempo e
quantidade de
o

50 min cad2 oficina

Neste modulo, cada alunmo faz
revisoes em seus textos a partir do|* Comgzir as produgdes textuaiz do
feedback de corregdo de seus colegas | género Fanfic e dos géneros narrativos 3 oficmas
e 05 envia ao professor da disciplina | do Modermsmo brasilerro, conforme
para avaliagdo. a: onentagdes dos demais colegas de
sala de aula e do professor da
disciphinz de Lingua Portuguesa.

Fonts: Dados proprios da pesquisa, 2023.
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Quadro 22 - Etapa 4
(Producao Final)

Atividades a serem desenvolvidas Objetivoz especificos da etapa Tempo e

quantidade de
oficinas

30 muin cad2 oficina

Nesta etapa de produgdo final, cada

equipe devera finalizar suas fanfics e |+ Produzir e expor a verzio final da

apresentar em szala de aula em|Fanfic: 5 oficmas

formato de semmano. Explicar qual |[*Apresentar a Fanfic e a

foi o personagem do Modemismo |obra‘personagem  mspiragio  do

brasileiro que mspirou a lustona. | Modermsmo brasileiro;

Na apresentagio do semindno, os|+Criar um blog para depositarem as

almos devem  explicar  as|histdnas de Fanfics produzidas.

caracteristicas do genero Fanfic e do
movimento literano Modemusmo
brazileiro, cujo personagem fou

mspirado.

Por fim, eles devem depoaitar a
Fanfic em um blog que sera cnado
pela propnia turma e sob onentagio
do professor de Portuguss.

Fonte: Dados proprios da pesquiza, 2023.
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Consideramos valido todo este material didatico construido como resultado da
pesquisa produzida pela mestranda Fabiana Costa de Sousa. Avaliamos positivamente
esta experiéncia da Producdo Técnico-Tecnoldgica (PTT), ao mesmo tempo, que
reforcamos a importancia do uso deste e-book de sequéncias didaticas para as praticas
do professor pesquisador que atua no Ensino Médio.

Sabemos que a docéncia € desafiadora, porém, acreditamos que o empenho
diario do professor em buscar sua propria formagdo continuada, a implementagao de
praticas inovadoras e o olhar agucado para as mudancas contemporaneas, pode fazer
a diferenc¢a na aprendizagem de seus alunos.

O professor que reconhece em seu cotidiano a necessidade de atualizar praticas
de ensino, esta preparado para viver os desafios da docéncia como aprendiz. Junto com
seu aluno esta disposto a aprender, reinventar-se e modificar as suas aulas.

O ensino de Lingua Portuguesa ndao pode ser desvinculado da realidade
contemporanea do aluno e nem desvinculado das orientacdes dos documentos
nacionais e regionais para a educacdo. E preciso estabelecer didlogo e interagdo com
os géneros da linguagem e, a partir deles, inserir os conhecimentos linguisticos,
pragmaticos e semanticos da lingua.

Esperamos poder contribuir em todas essas nuances com os professores da
Educacao Basica, especialmente, do Ensino Médio, com essas estratégias de ensino da
lingua, por meio dos variados géneros da linguagem e realizadas por intermédio de
praticas de multiletramentos.

As Sequéncias Didéaticas (SD) propostas neste material didatico sdo flexiveis, o
professor pode e deve adapta-las a sua realidade educacional de forma que os alunos

tenham prazer de estudar a Lingua Portuguesa.
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